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Regulamin halowego turnieju pitkarskiego , MUMEK CUP I1” 14.12.2025

ORGANIZATOR ROZGRYWEK

1. Organizatorem halowego turnieju pitkarskiego , MUMEK CUP II” 14.12.2025 jest amatorska
druzyna pitkarska ALBATROS DEKAM

2. Turniej objety jest patronatem Burmistrza Miasta Kowalewo Pomorskie

3. Sponsorami turnieju sa:

a) Benefit Systems S.A oferujgcy Program MultiSport

b) DEKAM - sprzedaz i montaz pokry¢ dachowych

c) Spoéldzielcza Grupa Bankowa — Bank Spdldzielczy w Kowalewie Pomorskim

4. Patronem medialnym turnieju jest KLIK Kowalewo Pomorskie

MIEJSCE I TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAN

1. Turniej odbedzie sie w niedziele 14 grudnia 2025 r. w hali widowiskowo — sportowej przy
Szkole Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Kowalewie Pomorskim od godz. 9:00. Zbiérka
zawodnikow od godz. 8:30.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. W catlym obiekcie sportowym obowigzuje zakaz palenia papieroséw i spozywania napojow
alkoholowych.

2. Kazdy zawodnik podpisuje oswiadczenie, ze na wlasng odpowiedzialno$¢ bierze udziat w
rozgrywkach w formie podpisu na liScie zgloszeniowej druzyny, ktdra kapitan/kierownik druzyny
sktada organizatorowi turnieju przed rozpoczeciem pierwszego spotkania. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za nastepstwa nieszczesliwych wypadkow.

3. Organizator nie odpowiada za poniesione przez uczestnikéw szkody materialne oraz uszczerbki
na zdrowiu.

ZGLOSZENIE DRUZYNY I ZAWODNIKOW TURNIEJU

1. W ,MUMEK CUP” mogg uczestniczy¢ wszyscy zawodnicy, ktorzy ukonczyli 13 lat.

2. W druzynie nie ma ograniczenia iloSci zawodnikow zgltoszonych do rozgrywek ligowych PZPN
w sezonie 2025/2026.

3. Zespot zostaje przyjety do rozgrywek po spelnieniu wymogow organizacyjnych tj.
przedstawienia imiennego sktadu druzyny, co najmniej 15 minut przed rozpoczeciem turnieju oraz
zostanie optacona kwota wpisowego w wysokosci 150 z} od kazdej druzyny.

4. W zespole wystepowa¢ mogq wylacznie zawodnicy umieszczeni na liscie zgtoszeniowej,
znajdujacej sie u organizatora.

5. Zgloszenia druzyny do turnieju dokonuje kapitan/kierownik druzyny na formularzu
zgloszeniowym

6. Zawodnicy, ktérzy majq ukonczone 13 lat, a nie majg ukoniczonych 18 lat musza posiada¢
pisemna zgode rodzica na udziat w Turnieju.

7. W druzynie moze znajdowac sie maksymalnie 10 zawodnikow.

8. Do rozgrywek zostaje dopuszczony zespot posiadajacy minimum 5 zawodnikow.

9. Do rozgrywek , MUMEK CUP” w roku 2025 moze przystapi¢ maksymalnie 16 druzyn.

10. Za zachowanie kibicow odpowiedzialnos¢ ponosi druzyna. W przypadku zak!dcenia przebiegu
rozgrywek przez sympatykow danego zespohy, sedzi badZ organizatorzy moga natozy¢ sankcje na
odpowiednig druzyne.
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SYSTEM ROZGRYWEK

1. Rozgrywki toczy¢ sie beda w dwdch fazach: grupowej i pucharowej. Pierwsza runda rozgrywek
bedzie prowadzona systemem ,,kazdy z kazdym”.

2. Rozmieszczenie zespotow w grupach nastgpi poprzez losowanie 07.12.2025 w godzinach
popotudniowych. 16 zgloszonych druzyn podzielone zostanie na 4 grupy po 4 druzyn w kazdej
grupie.

3. Punktacja w fazie grupowej — zwyciestwo: 3 pkt, remis: 1 pkt, porazka: 0 pkt, walkower: -1 pkt.
4. Do fazy pucharowej awansuja 2 najlepsze zespoty, wylonione z kazdej grupy.

5. O miejscu w grupie decyduje: wieksza liczba zdobytych punktéw, bezposrednie spotkanie,
stosunek bramkowy, wieksza liczba strzelonych bramek. Jezeli druzyny w fazie grupowej zdobyty
réwna liczbe punktow, w bezposrednim spotkaniu padt remis, strzelity réwna liczbe bramek i majq
taki sam stosunek bramek w celu wylonienia zwyciezcy rozgrywa sie serie rzutéw karnych na
zasadach okreslonych w punkcie 6 Systemu Rozgrywek Regulaminu.

6. W fazie meczow granych systemem pucharowym, gdy spotkanie zakonczy sie wynikiem
remisowym, rozgrywana bedzie seria 3 rzutéw karnych. Jezeli seria rzutow karnych nie przyniesie
rozstrzygniecia, rzuty karne wykonuje sie na przemian po jednym rzucie karnym az do osiggniecia
zwyciestwa przez jedna z druzyn. Zaden gracz nie moze odda¢ wiecej niz jednego strzatu, chyba ze
wszyscy pozostali gracze wykonywali juz rzuty karne. Gola uznaje sie, gdy pitka wpadnie do
bramki bezpos$rednio, po odbiciu od stupka, poprzeczki lub od bramkarza.

PRZEPISY GRY

1. Kazde spotkanie poprzedza losowanie. Druzyna wygrywajaca losowanie ma prawo wyboru pitki
lub strony boiska. Bezposrednio z rozpoczecia gry mozna oddac strzat i zdoby¢ bramke.

2. Skiad druzyny: rywalizacja odbywa sie w formule 4 graczy w polu oraz bramkarz. Do meczu
moze zosta¢ zgloszonych maksymalnie pieciu graczy rezerwowych.

3. Liczba zmian jest nieograniczona, dozwolone sa zmiany powrotne.

4. Strefa zmian jest usytuowana przy bocznej/konicowej linii boiska. Zawodnik najpierw opuszcza
plac gry, dopiero w tym momencie moze wejsS¢ jego zmiennik. Zta zmiana bedzie karana z6tta
kartka (kara czasowa) oraz rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej, wykonywanym z
linii bocznej boiska.

5. Punkt karny wyznacza sie na linii pola karnego, w réwnej odlegtosci od obu stupkéw
bramkowych.

6. Przepisowa odleglos$¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry, rzutéw wolnych,
autéw, rzutow roznych oraz rzutéw karnych wynosi 5 m.

7. Auty wybijane sa noga. Pitka musi sie znajdowac na linii boiska lub poza nim. Pitka musi stac,
nie moze sie toczy¢. Na jego wybicie zawodnik ma 5 sekund. Po tym czasie pitka przechodzi do
druzyny przeciwnej.

8. Bramkarz wprowadza pitke do gry reka. Bramkarz moze przetrzymywac pitke maksymalnie
przez 5 s. w polu karnym. Przekroczenie czasu na wznowienie gry przez bramkarza karane bedzie
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwne;j.

9. Wszystkie rzuty wolne za wyjatkiem okreslonych w punkcie 7 i punkcie 8 Regulaminu sa
bezposrednie. Mozna je wykona¢, nie czekajac na gwizdek sedziego. Che¢ wykonania rzutu
wolnego na gwizdek i odsuniecia muru na prawidtowa odlegtos$¢ 5 m., nalezy zasygnalizowac
sedziemu.

10. Dozwolona jest gra wélizgiem bezkontaktowym w sytuacji, gdy w poblizu nie znajduje sie
zawodnik druzyny przeciwnej. Kazdy wslizg w kontakcie z przeciwnikiem traktowany jest jako
faul i dyktowany jest za niego rzut wolny. W sytuacji, gdy ma on miejsce w obrebie pola karnego,
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sedzia dyktuje rzut karny. Jedynie bramkarz w polu karnym moze interweniowa¢ prawidtowym
wélizgiem.

11. Za niedozwolong gre i niesportowe zachowanie sedzia moze ukara¢ zawodnika z6ta, lub
czerwong kartka.

12. Kartka z6tta — sedzia moze ukara¢ zawodnika za niedozwolona gre i niesportowe zachowanie
lub, jezeli zawodnik nie zachowa odpowiedniej odlegto$ci przy wykonywaniu rzutu wolnego lub
wprowadzenia pitki z boku po uprzednim upomnieniu przez sedziego. Konsekwencja-druzyna gra
w ostabieniu przez 1 min. Po stracie bramki zawodnik wraca na plac gry.

13. Kartka czerwona — w szczeg6lnosci wybitnie niesportowe zachowanie, brutalna gra, dotkniecie
pitki reka przez bramkarza poza polem karnym, faul w sytuacji ,,sam na sam” . Konsekwencja
czerwonej kartki to kara 2 minutowa dla druzyny i odsuniecie ukaranego zawodnika do konca
spotkania. Po stracie bramki inny niz ukarany zawodnik wraca na plac gry. Zawodnik ukarany nie
moze wejsS¢ na boisko do konca rozgrywanego meczu.

14. Za wyjatkowo niesportowe zachowanie i jawne nieprzestrzeganie zasad fair play przez caty
zespot oraz poszczegolnych graczy sedzia uprawniony jest do przerwania meczu i przyznania
walkoweru druzynie przeciwne;j.

15. Gdy kartka ukarany zostaje zawodnik przebywajacy w danej chwili na fawce rezerwowych,
boisko opu$ci¢ musi jeden z zawodnikéw znajdujacych sie na boisku.

16. Bramkarza nie obowiazuje halowy przepis o 1 kontakcie z pitka podczas akcji ofensywnej
wiasnej druzyny.

UBIOR ZAWODNIKOW

1. Zawodnicy zespoldéw bioracych udzial w rozgrywkach zobowiazani sa do wystepowania w
koszulkach o jednolitym kolorze.

2. WartoSciowym atutem druzyny, bedzie posiadanie strojow z roznymi numerami na plecach.

3. Jezeli obie druzyny posiadaja stroje w identycznych barwach, decyzje o obowiazku gry w
znacznikach podejmuje sedzia lub Organizator, bioragc pod uwage kompletnosc¢ strojow i liczebnos¢
druzyn.

4. Dopuszczalnym obuwiem sa wylacznie buty halowe z jasna podeszwa.

NAGRODY I WYROZNIENIA NA ZAKONCZENIE TURNIEJU
1. Trzy najlepsze druzyny otrzymajq puchary, medale i dyplomy. Uhonorowani zostang rowniez:
najlepszy zawodnik, najlepszy bramkarz i krol strzelcow turnieju.

SEDZIOWIE

1. Sedziowie egzekwuja przestrzeganie przepiséw gry. Dostarczaja organizatorowi Turnieju
informacji o sankcjach nalozonych na zawodnikow lub przedstawicieli druzyny, oraz incydentach
majqcych zwigzek z zawodami. Decyzje sedziego dotyczace oceny faktéw zwigzanych z gra sa
ostateczne.

CZAS GRY

1. Czas trwania meczu:

a) Spotkania w fazie grupowej: 10 minut, bez doliczania czasu. Zatrzymanie czasu gry nastepuje
wylacznie w sytuacji urazu zawodnika. Decyzje o zatrzymaniu czasu gry podejmuja wylacznie
sedziowie prowadzacy zawody.

b) Spotkania ¢wier¢finatlowe: 10 minut, bez doliczania czasu. Zatrzymanie czasu gry nastepuje
wylacznie w sytuacji urazu zawodnika. Decyzje o zatrzymaniu czasu gry podejmuja wylacznie
sedziowie prowadzacy zawody.
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pokrycia dachow

¢) Spotkania potfinatowe: 10 minut, bez doliczania czasu. Zatrzymanie czasu gry nastepuje
wylacznie w sytuacji urazu zawodnika. Decyzje o zatrzymaniu czasu gry podejmuja wylacznie
sedziowie prowadzacy zawody.

d) Spotkanie o 3 miejsce oraz finalowe: 15 minut, bez doliczania czasu. Zatrzymanie czasu gry
nastepuje wylacznie w sytuacji urazu zawodnika. Decyzje o zatrzymaniu czasu gry podejmuja
wylacznie sedziowie prowadzacy zawody.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Nieznajomos¢ przepisow gry przez poszczegOlne zespoly nie zwalnia ich od ponoszenia
odpowiedzialno$ci za ich nieprzestrzeganie.

2. Organizator rozstrzyga spory wynikte w trakcie rozgrywek oraz decyduje o wszelkich zmianach
regulaminowych dotyczacych Turnieju.



